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• センサーを取り入れた電気のはたらきの制御

• 効率的な電気の利用





Studuino（スタディーノ）
シングルボードコンピューター

モーターや豆
電球とつなぐ

アーテック ロボ

電池ボック
スなどの
電源をつ
なぐ

電球とつなぐ

センサーとつな
ぐ



スタディーノとタブレットを接続し
テストモードにします

プログラミング
の

準備をしよう

テストモードにします

画面右上に

センサー・ボー
ドが
表示されます



授業（２時間）の流れ



① 人感センサーをブロックの横にとりつける
（青いセンサー）

② 手回し発電機で電気をためる

②
①

③人感センサーを使ってみよう

人感セン
サーは
A2にさしこむ



① ブロックの１番上に光センサーをとりつける

光センサーは

①

④明かり（光）センサーを使ってみよう

光センサーは

A１にさしこむ



⑤人感センサーと明かりセンサーを使って、
より効率よく電気がつくようにしよう。



ワークシート

• アーテック
小学校向け公開テキストダウンロード
https://www.artec-
kk.co.jp/artecrobo/edu/products/es_download.php



対象学年や使い方に合わせて

• アーテックロボ１．０

（スタディーノ＋アーテックブロック）

• アーテックロボ２．０

これを使用

•

（スタディーノビット＋アーテックブロック）

• スタディーノライト

• アリロ




