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初オンラインイベント！

2020．9．13（日）

第１部 13時～

みんなで１つの水族館に魚を泳がそう

第２部 14時～

たまごが割れたら…



今回のイベントのねらい

・「プログラミング教育」に対する不安を減らしたい！

→ 使い方が分かる

（すぐ質問できる・つながりを作る）

・ビスケットの楽しさを知ってもらいたい！

→ 実際に体験する （まずは先生が楽しむ）



体験会の作品紹介①



体験会の作品紹介②



参加者の方から

・すぐに実践したいと思いました。

・学校ですぐに使えそうな内容で楽しかったです。

・授業や係活動、クラブ活動などいろいろ使ってみたくなりました。

・一人で使ってもよく分からなかったのですが、初めて変化する作品
を作ることができました。

・ブレイクアウトルームだと人数が少なく話しやすいのですが、その
時間が多く取られていたので、すぐ質問ができて助かりました！

・知りたかったシューティングゲームのやり方も分かって大満足です。



今後は…？

・Viscuit新バージョンでも！

・より授業（各教科）での実践に近いものも！



最近の授業でのVISCUIT①

小３理科 チョウを育てよう



最近の授業でのVISCUIT②

小３理科 こん虫の世界



最近の授業でのVISCUIT③

小３国語 へんとつくり



最近の授業でのVISCUIT④

小３算数 大きい数のしくみ



サイトの紹介 https://ap-labo.com/



サイトの紹介

Viscuitのページも充実！！

https://ap-labo.com/lesson-

exam/soft/viscuit/



サイトの紹介
https://www.youtube.com/channel/UCGvVj

a_g_C3rJA5susTMfdg

動画も！！



おわりに

なんでも

やってみる！ のが



おわりに


