
レゴマインドストームEV3

体育館でやってみた 



自己紹介

上園雄太


・千葉県野田市立七光台小学校　勤務


・教務主任（３年目）


・プログラミング授業歴（3年目）



今までやってきたこと

・micro:bit でクラブ活動


・LEGO EV3 体育館で授業


・内田洋行　プログラミングスイッチ理科授業


・VISCUIT  みんなの水族館


・プログラミング学習　年間計画（全学年）作成


→柏市のものを参考に



勤務地の実態
• タブレットPC 40台（win）


• 1台は職員室　1台は個別指導室


• 残りはPC室


• iPad 6台


• 各教室wifi環境あり


• 体育館はギリギリ届く


• EV3は市から20台レンタル可能



指導計画
• 高学年（5・6年）が対象


• 理科　エネルギー


• ３時間計画


• １時間目（PC室）


• レゴマインドストームの接続方法を知る


• センサーの値の取り方，センサーを使った
動作のさせ方を知る


• ２時間目（PC室、廊下）


• 目的の場所で止まる方法を知る


• ３時間目（体育館）


• スタート位置から黒い線まで行き、スター
ト位置に戻る







成果と課題

成果


・チームで1つのプロジェクトに取り組むよさ


・動ける場を用意すると自然とみんなで考える（ホワイトボード、ステージ、タブレット）


・教員側が慣れると担任と2人でも回せる


課題


・準備が大変（組み立ての自由度がある分、授業に合わせた設計が必要）


・レンタル品なので他の学校から返ってくると。。。


・操作に慣れが必要（scratchでも操作可能なのでやってみたい）


