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自分で いろいろ やってみた

４年生 外国語活動
ビスケット

４年生 社会
ビスケット

パソコンクラブ
Hour of code
Micro:bit

４年生 総合
スクラッチ



自分自身は「楽しい」し

「必要」だと実感

校内では・・・？



ビスケットに焦点を絞ることに

・校内の環境でできる

・鉄板マニュアルがある

・低学年にも高学年にも

・大人にも



１年目 自分で実施

「全部やりますのでお時間ください」



２年目 校内研修～各学年へ

→実施クラス増加
→自分で実施する先生も

「すぐできますよ。そのままできますよ。」



３年目（今年） カリキュラム化

先生方それぞれに
やってもらうためのひと手間

ワークショップ環境ツールの使用



ワークショップ環境ツールを
つかうと・・・

使いたいブックだけ表示できる



２年生向けパッケージを作成
おべんとう

三角

魚

パクパク

ビスケットランド

先生方ができた。子どもはもちろんできた。



算数の教科書準拠教材を自作

「ビスケットがあってよかった」



今後の展望

•新ビスケットへの移行

•各先生方の、ビスケットランド以降の発展

•他教材へのいざない
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