






      

・ミッション④

どんな正多角形をか

くかを決めて，プログ

ラムをつくっていきま

しょう。

正五角形をかくプロ

グラムはどのようにな

りますか。

正六角形をかくプロ

グラムはどのようにな

りますか。

・自身で正多角形を決めて，それをかく

には，どんな命令をすればよいかを探

り，プログラムをつくる。

・つくったプログラムを実行し，上手く

いかないときは間違い (バグ)を修正

(デバッグ)する。

・つくったプログラムを発表する。

(正五角形)

�正五角形では外側の角の大きさは 72°

になるから，まっすぐに 4 cm進ませ

て，左に 72°回すのを繰り返すプログ

ラムをつくりました。�

�正五角形では内側の角の大きさが

108°なので，まっすぐに 4 cm進ませ

て，左に 108°回すのを繰り返すプロ

グラムをつくってどうなるかを試して

みました。中の図形が，正十角形にな

っています。�

(正六角形)

�正六角形では外側の角の大きさは 60°

になるから，まっすぐに 4 cm進ませ

て，左に 60°回すのを繰り返すプログ

ラムをつくりました。�

�正六角形の内側の角の大きさ 60°だけ

まわすと，正三角形になります。�

・自分が意図した動きをさせるにはどう

命令すればいいのかということを，改

めて強調しておく。

・児童が説明した通りに教師用タブレッ

トでコードブロックを配置したものを

示す。

→�くりかえす�を使わないプログラム

も認める。

知・技 動かし方の手順を理解し，プログ

ラムをつくることができる。

《観察・ノート》

・上手くいかなかった場合に，その理由

を説明させたり，どんな図形ができた

かを考察させたりする。

思・判・表図形の辺にそって動かすプログ

ラムを筋道立てて考えている。

《発言・観察》
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